Viktor Shvaika

Devatenactilety student z ukrajinskeého mésta Ternopil
studuje Ctvrtym rokem Primyslovy design na Umélecko-
pramysloveé skole v Uherském Hradisti. Kreativni tvorbé
se vénuje jiz od détstvi, pricemz se zvlast zajima o grafiku,
ilustraci a vizudlni umeéni. V jeho praci se Casto odrazi
inspirace malbou a literaturou, ktera dodava jeho dilim
hloubku a expresivitu.

Viktor pfedstavuje kinetickou hracku PIERROT, ktera Cerpa
z tradice italského venkovniho divadla commedia dell‘arte.
Stylizace masky Pierrota v jeho hracce oziva pohybem

a interakci, ¢imz spojuje historické umeéni s modernim
designem a vytvafi tak hravy a originalni zazZitek pro déti.
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